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Du mystère. De la magie. Beaucoup d'ennuis. 
Bienvenue à Moc.

Les chroniques 
de Moc

par Guillaume Galadorhme



Bienvenue à Moc, une cité-État au cœur de la Terre de Wui. On y
croise des elfes, des dragons, des créatures magiques et quelques sorciers
dont il vaut mieux éviter les fréquentations.
Korto, ancien éclaireur devenu détective, croyait avoir quitté les
champs de bataille. À Moc, les affaires ordinaires n'existent pas. Une
série de disparitions peut révéler un complot, la recherche d'un œuf de
dragon devenir une expédition au bout du monde, et la traque d'un
tueur en série faire basculer le destin d'un continent.
Les Chroniques de Moc mêlent fantasy, aventure et humour dans un
univers librement inspiré de Monaco, où les personnages affrontent les
plus grands périls sans jamais perdre leur humanité... ni leur sens de la
répartie.

Du mystère. De la magie. Beaucoup d'ennuis. Bienvenue à Moc.

Pourquoi lire “Les Chroniques de Moc” ?
Un détective comme héros.
Une fantasy où chaque aventure prend une ampleur
inattendue.
Un humour omniprésent, sans jamais casser les enjeux.
Un univers librement inspiré de Monaco.



Tome 1 
Sang de trolls sur la

Neige
Le meilleur détective de Moc.

Mais c'est aussi le seul.

NB de pages : 312
Date de sortie : 2 février 2024

Tome 2 
Au nord c’étaient les

dragons
Un road trip fantasy qui tourne

mal.

NB de pages : 327
Date de sortie : 7 mars 2025

Tome 3
Pas de licornes pour

les braves
Une révolution, un serial killer...
et une fin du monde qui s'invite.

NB de pages : 436
Date de sortie : 22 juillet 2026

Une trilogie complète
Les Chroniques de Moc forment une trilogie où chaque roman raconte
une aventure complète, tout en participant à une intrigue plus vaste. À
mesure que les mystères s'éclaircissent, le monde s'ouvre, les enjeux
grandissent et les ennuis prennent des proportions de plus en plus
déraisonnables.



Le meilleur détective de Moc. 
Mais c'est aussi le seul.

Korto enquête sur une série
d'enlèvements qui secouent la cité
depuis plusieurs mois. Tout le monde
accuse les trolls, mais lui est persuadé
qu'un sorcier tire les ficelles... jusqu'à
ce qu'une petite fille rescapée d'un
massacre fasse voler toutes ses
certitudes en éclats. 
Entre complots, magie et humour,
cette enquête n'est que le premier pas
vers une aventure bien plus vaste qu'il
ne l'imagine.

En quelques mots
Un détective comme héros.
Une enquête dans un
univers de fantasy.
De l'humour au milieu des
catastrophes.
Le point de départ d'une
trilogie complète.

« Magie, suspens, et une bonne dose
d’humour. Une belle découverte ! »

— Lectrice Kobo

« Bien réjouissant, inventif, rigolo et
sanglant à la fois. »

— Lectrice Babelio



Korto accepte une mission qui paraît
presque trop belle pour être vraie : un
dragon lui offre une montagne d'or
s'il retrouve son œuf disparu.
Accompagné d’un nain bougon, d’un
chat vanneur et d’un barbare qui
voyage avec très peu de bagages
intellectuels, il part vers le nord.
Comme souvent avec Korto, le plan
ne survivra pas longtemps au départ.
Au nord, ils découvriront que les
dragons sont parfois les créatures les
moins dangereuses du voyage.

Une récompense impossible à refuser. 
Ils auraient dû se méfier.

En quelques mots
Un road trip fantasy.
Des dragons... pas tout à fait
comme on les imagine.
L'univers s'ouvre bien au-
delà de Moc.
Toujours autant d'humour.

« Ce tome 2 est fascinant, le détective et
son équipe encore dans une quête qui leurs
réservera bien des surprises. »

« Une suite incroyable. Les personnages
sont bien développés. Un humour toujours
aussi bien que dans le T1. »

— Lectrice Amazon

— Lecteur Apple Books



De retour à Moc, Korto découvre
qu'un tyran a pris le pouvoir, que sa
fille est retenue prisonnière et qu'un
sorcier s'apprête à libérer un monstre
ancestral. Comme si cela ne suffisait
pas, un tueur en série sème la terreur
dans les rues de la cité. 
Mais très vite, Korto comprend que
ces événements ne sont que les pièces
d'un même puzzle. Cette fois, il ne
s'agit plus seulement de sauver les
siens : c'est l'avenir de toute la Terre
de Wui qui est en jeu.

Sauver sa fille semblait déjà compliqué.
Ce n'était que le début.

Au programme : 
Pas de licornes. (Enfin... presque.)
Un tueur en série fétichiste des pieds.
Une révolution qui menace Moc et toute la
Terre de Wui.
La conclusion de la trilogie.



Guillaume Galadorhme est né en Principauté de Monaco en
1980.
Geek revendiqué depuis sa découverte de Willow, de Batman
et des premiers jeux vidéo, il a toujours préféré les dragons,
les héros improbables et les mondes imaginaires aux récits
trop sages.

« Faire de Monaco un terrain de jeu pour
l'imaginaire. »

Dès ses premières rédactions, puis tout au long de ses études, il trouve toujours un
moyen de glisser un dragon, un super-héros ou une référence à ses univers favoris...
parfois au grand désespoir de ses professeurs. Il se fait ensuite connaître grâce à ses
chroniques humoristiques sur le football, avant de fonder La Gâchette de Monaco, un
média satirique inspiré du Gorafi, sur lequel il sévit encore aujourd'hui.
Mais raconter l'actualité ne lui suffit plus. Il veut créer ses propres univers.
En 2024, il publie Les Chroniques de Moc, une trilogie mêlant fantasy, enquête et
humour, première pierre d'un projet plus vaste : faire de Monaco un véritable terrain
de jeu pour l'imaginaire.

En quelques mots :
📍 Romancier monégasque
📚  Créateur des Chroniques de
Moc
✍️ Auteur indépendant
📰  Fondateur de La Gâchette de
Monaco
🎲 Fantasy • Humour • Aventure

« Les lieux qui nous entourent
sont déjà extraordinaires. Il suffit

parfois de changer de regard
pour y voir naître une aventure. »



📱 Réseaux sociaux : 

📧 Mail : guillaume@guillaumegaladorhme.com

🌐 Site internet : GuillaumeGaladorhme.com
🛒 Boutique officielle
Livres dédicacés et goodies.

Contact presse

Disponible pour des interviews, podcasts, salons du
livre, rencontres en médiathèques et interventions

autour de l'écriture, de la fantasy et de Monaco comme
source d'inspiration.

Exemplaires presse disponibles sur simple demande (papier ou
numérique).

Site • Boutique • Actualités

Guillaume Galadorhme 

@guillaumegaladorhme 

@guillaumegaladorhme
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